Didaktische

Hinweise

Wahrnehmung

Lernen beginnt mit der Informationsaufnahme.
Taglich stirmen viele Daten auf die Kinder ein, die
das Sehen, Héren und Spuren ansprechen. Nutzt
das Kind im Wahrnehmungsprozess alle genann-
ten Kanale, dann kdénnen die Informationen viel-
faltig abgespeichert, miteinander verglichen und
geankert werden. Auf diese Weise baut das Kind
systematisch Wissen auf. Fehlt jedoch der Zugriff
auf eine Wahrnehmungsebene oder ist nur ein ein-
geschrankter Zugriff méglich, so gehen wichtige
Informationen verloren und in der Wissensbildung
entstehen Lucken.

In den Lernstudios sind wir zunehmend mit dem
Unstand konfrontiert, dass immer mehr Kinder
Uber eine eingeschrankte Wahrnehmung verfiigen.
Sie kdnnen nicht Gber alle Wahrnehmungsebenen
Informationen aufnehmen. Ist die kinasthetische
Wahrnehmungsebene in den meisten Fallen noch
recht gut ausgebildet, so lasst der Zugang zur vi-
suellen Wahrnehmungsebene schon zu winschen
Ubrig. Besonders auffallig ist der auditive Kanal. Er
steht fast keinem Kind im ausreichenden Maf3 zur
Verfigung, was zur Folge hat, dass Informationen,
die Uber die Sprache vermittelt werden, gar nicht
oder nur sehr schlecht behalten werden.

Doch gerade in der Schule werden viele Informa-
tionen Uber das Sehen und Uber die Sprache ver-
mittelt. Buchstaben stehen an der Tafel und mussen
ins Heft geschrieben werden. Laute werden aus-
gesprochen und den entsprechenden Buchstaben
zugeordnet. Die Kinder lesen in den Blchern und
legen nach Anweisungen des Lehrers Plattchen, um
Rechenaufgaben besser verstehen zu kénnen.

Wahrnehmung

Damit die Kinder fit fur die Schule sind und Infor-
mationen gut aufnehmen kénnen, ist es sehr wich-
tig, alle Wahrnehmungskanédle zu aktivieren. Im
Idealfall sollte das vor dem Schuleintritt passieren.

Im Foérderplaner finden
Aktivieren der

sie Spielformen zum
kinasthetischen und auditiven
Wahrnehmungsebene.

Die Aufgaben der Arbeitsblatter sind fur die visu-
elle Wahrnehmungsebene zusammengestellt und
bieten auch Anlass zu Gesprachen.

Die Aufgaben zur Figur-Grundwahrnehmung un-
terstutzen die Kinder darin, Zeichnungen, Symbole,
Buchstaben und Ziffern vor einem Hintergrund zu
erkennen — Uberhaupt etwas zu ,sehen”. Ist diese
Teilleistungsfahigkeit nicht gut ausgebildet, dann
kann man den optischen Eindruck, der entsteht,
mit dem Sehen an einem Nebeltag vergleichen, an
dem es anstrengend ist, Objekte genau und scharf
zu erkennen. Die Aufmerksamkeit ist dann darauf
gerichtet, Uberhaupt etwas zu erkennen, und erst
in zweiter Linie kann darauf geachtet werden, was
gesehen wird.

Die Aufgaben zur Wahrnehmungskonstanz und zur
Differenzierungsfahigkeit schulen die Aufmerksam-
keit und Konzentrationsfahigkeit der Kinder und
trainieren das genaue Hinschauen oder Hinhoéren.
Steht dem Kind diese Teilleistungsfahigkeit gene-
rell gut zur Verfligung, dann kann es in der Schule
leicht gleiche Mengen, gleiche Buchstaben, gleiche
Laute und gleiche Ziffern erkennen, aber auch ahn-
liche Mengen, Buchstaben, Laute und Ziffern unter-
scheiden und auseinander halten.

Brigitte Haberda




Forderplaner

Wahrnehmung

Karten-Nr. | Thema Aufgaben / geforderte Teilleistungsbereiche Bewegungsiibungen
1-3 Bestimmte Formen Die Kinder suchen in einem Bild vorgegebene Figuren Fihlmemory:
und Gegenstande in | heraus. Auf Pappkarten werden paarweise Fuhlgegenstande aufgeklebt (geeignet sind Stroh,
einem Bild erkennen Figur-Grundwahrnehmung Heu, Wolle, Fell, Filz, Kork, Schmirgelpapier, Tapete, Knépfe usw). Nun wird mit ver-
Wahrnehmungskonstanz bundenen Augen Memory gespielt.
4,5 Hinlenkung der Ein vorgegebener Gegenstand soll mehrfach im Bild Fahlsack (mit Baukldtzen oder Alltagsgegenstdanden):
Wahrnehmung auf gesucht werden. Suche z.B. alle Dreiecke heraus, alle Wurfel usw.
etwas Bestimmtes Wahrnehmungskonstanz
Selektive Aufmerksamkeit
6,7 Lupenbilder / Die Kinder ordnen einen vergréBerten Bildausschnitt Puzzlespiele
Bildausschnitte dem entsprechenden Gegenstand zu.
Selektive Aufmerksamkeit
8 Ahnliches erkennen Die Kinder ordnen einen Gegenstand der entspre- Verpackungskdnstler:
chenden Verpackung zu. Es werden markante Gegenstande unterschiedlicher Form und GréBe zusammenge-
Wahrnehmungskonstanz sucht und betrachtet. Die Spielleiterin verpackt diese nun heimlich in Papier/Schach-
teln. Die Kinder durfen raten was wo drin ist.
9,10 Raumorientierung Erkennen von Umrissen aus einem Gesamtbild. Ich seh etwas, was du nicht siehst ...:
Aus verschiedenen Silhouettenbildern soll eine vorgege- | ... und das ist rot. Die Kinder raten, was gemeint ist.
bene Silhouette erkannt werden.
Wahrnehmungskonstanz
Selektive Aufmerksamkeit
11-14 Gleiches erkennen Die Kinder kénnen gleiche Farben, Muster und Formen, | Flip Zahlen, Ziffern, Mengen (Bestell-Nr. 400 12)

sowie Buchstaben und Zahlen einander zuordnen.
Wahrnehmungskonstanz

PerfoDidac Symbolmix (Bestell-Nr. 4670) und
PerfoDidac Zifferngestalten (Bestell-Nr. 41 200)
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Forderplaner

Wahrnehmung

Karten-Nr. | Thema Aufgaben / geforderte Teilleistungsbereiche Bewegungsiibungen
15-17 Muster, Die Kinder k6nnen mit verschiedenen Mustern arbeiten, | Echoklatschen:
Musterfolgen Musterfolgen erkennen (auch geometrische) sowie Einer klatscht einen Rhythmus vor, die anderen klatschen nach!
Buchstaben und Buchstabenfolgen. Nachahmen:

Wahrnehmungskonskonstanz
Selektive Aufmerksamkeit

Drei bis vier verschiedene Bewegungen werden vorgemacht, das Kind oder die Gruppe
machen es nach.

18, 19 Ahnliches erkennen Formen werden Ausgangsformen zugeordnet (Plétz- Flip Zahlen, Ziffern, Mengen (Bestell-Nr. 400 12)
chen/Backform) — gleiche Zahlen verschiedener GréBe PerfoDidac Symbolmix (Bestell-Nr. 4670) und
sicher erkannt. PerfoDidac Zifferngestalten (Bestell-Nr. 41 200)
Differenzierungsfahigkeit
20 Visuelle Das Kind erkennt, ob die Farbe oder der Standort von Wachsfigurenkabinett:
Wahrnehmung Gegenstdnden verdndert wurde. Es stehen Wachsfiguren in Pose herum. Ein Kind geht nun nach drauBBen. Bei jeder
Differenzierungsfahigkeit Figur wird eine Kleinigkeit verandert. Das Kind kommt wieder herein und darf
RaumbewuBtsein erraten, welche Verdnderungen vorgenommen wurden.
21-25 Veranderungen Die Kinder erkennen, ob Dinge hinzugefligt oder weg- Verkleiden:
erkennen genommen wurden, bzw. nicht dazu passen (Puzzle- Ein Kind geht raus und verandert drauBen etwas an sich (Kleidungsstiick weg oder
teile). dazu usw.). Es kommt rein und die Gruppe muss nun die Anderung erraten.
Differenzierungsfahigkeit Suchbilder: (in Zeitschriften)
Wie viele Unterschiede entdeckst du?
26, 27 groB/klein Das Kind kann zwischen groB3 und klein sowie viel und Monopoly Junior:
viel/wenig wenig unterscheiden. Ich besitze viel/wenig Geld, Hauser usw.
Allgemeiner Mengenbegriff Dominospiel (konventionell — mit Punkten)
28-31 Farben, Mengen, Zu einem Wimmelbild gibt es Fragen, die die Aufmerk- | Alle Végel fliegen hoch...:
Details samkeit auf bestimmte Dinge lenken. ... der Elefant, ... der Helikopter, ... usw. Das bekannte Spiel, bei dem die Arme nur
Selektive Aufmerksamkeit hochgehen durfen bei Objekten, die fliegen.
Diverse Wimmelbucher
32 Das habe ich gelernt | — Alle oben aufgefiihrten Ubungen eignen sich hier.
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Wahrnehmung

far

Ub

21

23

25

27

29

31

o

/éf Welche Aufgaben hast du richtig, welche falsch gelést? Trage ein!
4

Verwende \/ far richtig und X fur falsch geléste Aufgaben.
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